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 УЧЕБНЫЙ ПЛАН

 ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

       «3D Max-проектирование»

	№ п\п
	Наименование дисциплины и ее основные темы
	Всего часов

	1
	Основы изобразительной грамоты 

Основы черчения. Основы перспективы. Основы композиции. Цветоведение.
	        18

	2
	Введение в «3D Max
Интерфейс 3D Max. Работа с объектами.
	6

	3
	Моделирование
Начала моделирования. Основы моделирования. Наиболее важные типы составных объектов. Наиболее важные для моделирования модификаторы.
	9

	4
	Материалы

 Начала применения материалов. Основы применения материалов. Наиболее важные каналы проецирования. Наиболее важные типы карт. UVW-проецирование.
	6

	5
	Освещение и камеры
Начала освещения. Основы освещения. Стандартные источники освещения. Освещение фотометрическими источниками света. Глобальное освещение. Основы применения камер.
	6

	6
	Визуализация
Начала визуализации. Основы визуализации. Сборка сцены. Основы применения эффектов.
	9

	7
	Дополнительные приложения 

Клавиатурные эквиваленты команд. Применение подключаемых модулей. 
	6

	8
	Проектирование объекта.

Предметы быта. Мебель. 
	30

	9
	Проектирование неглубокого пространства. Натюрморт.
	30

	10
	Проектирование глубокого пространства . Интерьер. Пейзаж.
	30

	11
	Проектная графика
	9

	12
	Итоговая работа.
	18

	
	Всего


	      177


